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I. IDENTIFICACION
Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura - Introduccién a la economia Carga Horaria Total 50
Curso : Segundo Clases tedricas 25
Semestre : Cuarto Clases practicas / Laboratorio 25
Cédigo 110408 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Complementarias Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

En este curso de Introduccion a la Economia se pretende que el estudiante se familiarice con el lenguaje, los
conceptos, las herramientas y la légica de la economia como forma de conocimiento. Se estudiaran algunos
de los principios que fundamentan las decisiones econémicas y los modelos que nos ayudan a explicar el
funcionamiento de los distintos mercados. Se introduciran las principales variables que se utilizan para medir
la salud de una economia y se analizara el comportamiento ciclico mediante el estudio de las fases de
expansion y recesién que caracterizan la evolucion econdmica de los paises. Los contenidos que deben
facilitar esta tarea se han organizado en seis temas, en los que se realiza un analisis de aspectos muy basicos
que constituyen el objeto de la economia, se estudia el funcionamiento de mercados de bienes y servicios en
competencia perfecta, asi como otros asuntos tan utiles para una adecuada comprension de nuestro entorno
econdémico, como el desempleo, la inflacién, las maneras de contabilizar el producto total de una economia y

el crecimiento, todo ello dentro de una vision de conjunto de la realidad econémica.

lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Manifestar actitud emprendedora, creativa e innovadora en las actividades inherentes a la profesion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
- Formula, evalua, gestiona y administra proyectos de inversion.

- Analiza e interpreta el entorno econémico social.

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | - LA ECONOMIA

- Definicién

- Desarrollo histérico de la Ciencia Econdmica
- Relaciones con las demas ciencias

- Politica Econémica, la teoria y la practica

- Laeconomia y las grandes leyes econdmicas



fﬁtu“rﬂ-
7T
UNIVERSIDAD PRIVADA DEL ESTE P,
FACULTAD CIENCIAS DE LA INFORMATICA M
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA =

—
i E

Emaintiiad Fi e de d e

- Micro y Macro economia
UNIDAD Il - TEORIA DE LAS NECESIDADES

- Necesidades fisiolégicas, Necesidades culturales
- Los medios satisfactorios y la utilidad

- Bienes y servicios

- Los bienes y su clasificacion

- Servicios definicion

- Bienes libres y econdmicos

- La utilidad, La teoria del valor

- Lateoria objetiva y subjetiva

- Criticas a las dos teorias

- Valor social, mercado, cambio

UNIDAD il - LA PRODUCCION Y LA PRODUCTIVIDAD DE LOS FACTORES COOPERANTES

- Definicién, Factores fundamentales de la produccién

- Latierra, clasificacion

- Eltrabajo, Clases, caracteristicas y Division del trabajo

- El capital, Definicién, Clasificacion de los bienes capital

- Latecnologia en la produccién

- Definicién de productividad

- Caracteristica e importancia de la productividad

- Tipos de productividad, laboral o por horas trabajada, total de los factores

- Desarrollo de la productividad, estudio de los ciclos y cargas de trabajo, Fusion, productividad y
calidad; estudio de los materiales y obra en curso, asesoramiento y participaciéon

- Rendimiento de escala de productividad, constante, creciente y decreciente

- Mejoras de la productividad, tecnologia, organizacioén, recursos humanos relaciones laborales,
condiciones de trabajo y calidad

- Clases de productividad, producto total, medio y marginal

- La productividad, ley de proporcién de los factores

- Ejercicios, luego graficar

- Costo fisico y monetario de los factores, total, fijo y variable

- Ejercicios

UNIDAD IV -EL MERCADO

- Definicion gramatical y definicion econémica

- Clasificacién del mercado

- Oferta definicion

- Elasticidad de la oferta

- La oferta en un mercado imperfecto de monopolio

- Lademanda, definicion, caracteristicas

- Ley fundamental de la oferta y la demanda

- Que debe entenderse por elasticidad de la demanda

- Punto de equilibrio definicion

- Representacion gréfica de curva de la oferta, demanda y punto de equilibrio
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UNIDAD V - LA TEORIA DE LOS PRECIOS

- Definicién

- Como se fijan el precio en el mercado

- Como las variables modifican en el precio

- Los precios en el mercado, precios y costo de produccion, precio e ingreso marginal, precio y
sistema de venta,

- Los precios en el mercado de monopolio, monopolio puro, competencia monopolista

- El precio de monopolio en la esfera del estado

- La existencia de los monopolios, Clasificacion

- El precio de los factores productivos

- Independencia de los precios

UNIDAD VI — CRECIMIENTO ECONOMICO

- Definicién y tendencias

- Mecanismo del crecimiento, recurso humano, naturales y capital
- Tecnologia e iniciativa empresarial

- Tasa anual media de crecimiento

- Instituciones, incentivos e innovacion

- La fuente del crecimiento econémica

- Los crecimientos econémicos en los paises pobres.

UNIDAD VII - EL BENEFICIO

- Concepto, La teoria clasica del beneficio

- Teoria marginal de los beneficios

- Clasificacion del beneficio

- Benéeficio ordinario, del negocio, econémico

- Benéeficio puro o innecesario

- Concepto de empresa

- Clasificacion segun su organizacion y funcionamiento
- Empresas o sociedades colectivas

- Empresas individuales

- Empresas colectivas, o de responsabilidad colectiva
- Sociedad de responsabilidad limitada

- Sociedad comanditaria, de capital por acciones

- Clasificacion de las empresas segun la propiedad y sus fines
- Definicién de Franquicia, acciones, bolsa de valores

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION
1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacién de presentaciones y discusiones en clase,

incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

2. Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

3. Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

4. Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través de la
experimentacion.
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Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las Ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Analisis Critico de Publicaciones: Revisién y discusién critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicaciéon de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus companeros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
Evaluaciones Teoricas:

1.

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

3.

e Laboratorios de Programacion:

o Proyectos Practicos:

Investigacion:

¢ Informe de Investigacion:

e Presentacion Oral:

4. Participaciéon y Extension:

o Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

e Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua
y de su comunidad.
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Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion
docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos

VIl. BIBLIOGRAFiA:
Fuentes Bibliograficas Basicas:
Curso de Economia, Samuelson / Aguilar

Economia Politica: Elementos Basicos, Otero / Jiménez / Reyes



